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Hochzeitsspiele: Brautpaar & Hochzeitsgesellschaft

BALLON GUTSCHEINE A s \
- < - 7/ /f/ 27 <\
Ballons an eine Schnur gebunden, die der Brautigam mit verbundenen Augen auf Anweisung der Braut ] \\
und der Gaste mit einem spitzen SpieB zerstechen muss, oder an einem Brett befestigt auf die das @‘

&
Brautpaar abwechselnd mit Dartpfeilen werfen darf. Es sollten 16 Ballons sein. In 12.davon Gutscheine %A%

von den Gasten, was sie dem Brautpaar 1 Jahr nach der Hochzeit gutes tun (z.B. Einladung in den
Biergarten, Einladung auf den Weihnachtsmarkt, ...) und 4 Nieten, damit es spannend bleibt. Diese
Gutscheine haben wir in die Ballons gestopft, dazu noch etwas Konfetti. Am Ende bekommen die Gaste,
deren Gutscheine getroffen wurden eine Urkunde, worauf steht, dass sie sich verpflichten im Monat

dem Brautpaar dies einiges Gutes zu tun.

PUPPENTHEATER

Ein altes Laken nehmen und Schlitze reinschneiden. Dazu Handpuppen nahen (aus alten) Socken mit
Knépfen als Augen, Frisur, Braut und Brautigam). Passende Lieder aussuchen und auf Kassette
aufnehmen und mit Freunden lustige Bewegungen einstudieren. Wir hatten z.B. bei Bekannten die
Lieder: 'Eine neue Liebe ist wie ein neues Leben' (was die Brautigampuppe singt) mit Band-Puppen.
Dann 'Er gehdrt zu mir, wie mein Name an der Tur' (Brautpuppe mit Bandpuppen). Und halt eins wie:

Wir wiinschen Euch viel Gliick!

MusIK-Quiz

Eine CD zusammenstellen, die Musikstlicke von Kinofilmen, Musicals usw enthalt. Jede Melodie sollte
nicht langer als 1-1,5 Minuten dauern. Die Spieler mlssen nun erraten, von welchem Film die Musik war,
welcher Interpret das Lied sang oder wer es komponiert hat. Der Spieler, der die richtige Antwort

wusste, erhdlt z.B. einen Luftballon.

BLATTERTEIGSPIEL

Pro Runde werden zwei Zeitungen (am besten die dicke Wochenendausgabe) wirr durcheinander gelegt.
Zwei Spieler sollen so schnell wie méglich die Zeitungen ordnen und glatten. Wer die Zeitung als erster
richtig geordnet hat ruft 'Fertig'. Nun muss die Richtigkeit kontrolliert werden. Hat dieser alles korrekt

sortiert hat er gewonnen und wenn nicht, geht der andere Spieler als Gewinner hervor.

BRAUTELTERN FUTTERN GASTE
Den Brauteltern werden die Augen verbunden und sie miissen die Hochzeitsgaste flittern, frisieren,

waschen u.s.w. Verspricht gute Laune und viel SpaB!!!
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BRAUTSCHUH VERSTEIGERN

Bei der Brautschuh-Versteigerung wird der Braut ein Schuh abgenommen. Ein Gast bietet den ersten
Betrag. Alle anderen Gasten miissen dieses Angebot libersteigern und die Differenz in bar an den
Zeremonienmeister abgeben. (=Amerikanisch versteigern). Ganz zum Schluf3 muss der Brautigam den
Schuh auslésen und seiner Braut zuriickgeben. Der Erl6s ist flir die Hochzeitsreise des Brautpaares

bestimmt.

DAS EINMALIGE FOTOALBUM

Fir dieses Spiel benétigt man am Hochzeitsfest eine Sofortbildkamera. Man bereitet vor der Hochzeit
ein entsprechendes Fotoalbum vor, indem man auf jeder Seite des Albums bestimmte Bildtitel vorgibt
(z.B. der alteste Gast zusammen mit dem jlngsten, die Braut zusammen mit dem Oberkellner, der Gast
mit dem langsten Anfahrtsweg, der Brautigam beim Seitensprung etc.). An der Hochzeit werden diese
"Fotoauftrage" (mdglichst friih) an die Gaste verteilt. Am besten man bildet Zweierteams, das ist
witziger. Diese missen dann durch Befragen der anderen Gaste das Fotothema zusammenbekommen
und per Sofortbildkamera festhalten. Die Bilder werden vor Ort in das Album eingeklebt und am Ende

wird das Werk dem Brautpaar feierlich iberreicht - eine einmalige Erinnerung an das Fest!!!

GEMEINSCHAFTSKUNSTWERK

Ein Bild oder eine Kopie eines bekannten Kiinstlers (z.B. Matisse, Macke oder sonst ein Kiinstler, den
das Brautpaar mag) in gleichgroBe Planquadrate zerschneiden und die Schnipsel auf der Rickseite mit
den entsprechenden Lage-Koordinaten versehen (A1, A2, etc). Dann macht Ihr die Runde mit einem
Korbchen, in dem alle Schnipsel liegen und jeder Gast kann einen ziehen. Dieses Quadrat muB er im
Laufe des Abends auf das vorbereitete Plakat (Blanko Fotokarton mit eingezeichneten Koordinaten auf
einer Staffelei) mit Wachsstiften malen. So entsteht ein echtes Unikat und die Gaste lernen sich beim
Malen besser kennen und haben ihren SpaB. Wenn Sie ein Bild von Macke nehmen, kénnten Sie tber
der Staffelei ein Plakat mit folgendem Spruch aufhdangen: "Wer hier mitmacht, muss wohl eine Macke

haben".

NUDELHOLZSPIEL

In einer Reihe stellen sich 10-15 Hochzeitsgaste nebeneinander auf. Die Braut positioniert sich am
Anfang und der Brautigam am SchluB der Reihe. Ein Zuschauer steckt nun ein Nudelholz zwischen den
Knien des Brautigams und dieser muss nun zur Braut wandern und das Nudelholz, ohne
Handberriihrung, zwischen die Knie der Braut stecken. Hat er dieses Kunststiick geschafft, geht die
Braut zum Nachbarn des Brautigams und so weiter. Der Teilnehmer, der das Nudelholz fallen 1aBt,
hinterlaBt einen Pfand und zum SchluB findet eine Verlosung statt. "Was soll das Pfand in meiner Hand,

was soll derjenige jetzt tun?" ist nun das Motto.
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DAs HOCHZEITSQUIZ

Bei diesem Spiel kdnnen alle Hochzeitsgaste mitmachen. Das Hochzeitsquiz muss vorher schriftlich
vorbereitet und in der Anzahl der Hochzeitsgaste kopiert werden. Fragen konnen Sie die
unterschiedlichsten Dinge, zum Beispiel die Vorlieben der Braut, Augenfarbe des Brdutigams,
Lieblingsgerichte usw. Wenn die Hochzeitsgaste die Bogen ausgefiillt haben, werden sie eingesammelt
und ausgewertet. Fir jede richtige Antwort gibt es einen Punkt. Wer die meisten Punkte erhalten hat -
ist Sieger und erhalt einen 'wertvollen' Preis. Das kdnnten z.B. eine Tiite Gummibédrchen sein oder ein
Lolli.

MIT VERBUNDENEN AUGEN KLEIDER ANZIEHEN

Jedem Paar, welches mitspielt, werden als erstes die Augen verbunden. Vor jedem Paar legt man zwei
Kleiderberge, die bunt gemischt aus Ober- und Unterbekeidung bestehen, wobei aber die Frau die
Mannerbekleidung und der Mann die Frauenbekleidung erhalt. Die Mitspieler bekommen noch die
Gelegenheit, diese Gegenstdande abzutasten und wer sich am schnellsten alle Kleidungsstiicke

angezogen hat, ist Sieger.

NAMENSKREIS

Ihre Gaste bilden nun einen Kreis, indem sie sich nach den Anfangsbuchstaben ihrer Vornamen
aufstellen. Ihre Hochzeitsgaste sollten sich gegenseitig die Namen mitteilen und den Kreis selbst
herstellen. Nachdem der Kreis gebildet wurde, nennen alle nacheinander ihren Vor- und Nachnamen
und kleine Abweichungen werden lachend hingenommen und verbessert. Stehen nun alle

Hochzeitsgdste am richtigen Platz, nennen alle nochmal ihre vollsténdigen Namen.

SAG MIR, WER DU BIST

Mit der Einladung wird gleichzeitig ein Steckbrief verschickt. Ausgefillt bringen die Gaste ihn zur
Hochzeitsfeier wieder mit. Die Zeile, wo eigentlich der Name eingetragen werden soll, bleibt aber frei.
Die Steckbriefe werden vor dem Verteilen gemischt und jeder Gast erhalt eine Ausfihrung. Erhalt
jemand sein eigenes Exemplar, sollte er diesen mit einem anderen Gast tauschen.

Jeder Gast muss nun anhand der eigentragenen Daten herausfinden, um welchen Hochzeitsgast es sich
handelt. Gelingt es, erhélt der Erkannte seinen Steckbrief zurlick. Hat dies bei Allen geklappt, trégt nun
jeder seinen Namen ein und kann dem anderen Fragen zu den eingetragenen Daten seines Steckbriefes

stellen.

Quelle: www.lianes-hochzeitspage.de



Lianes-Hochzeitspage.de

Infos flr die Gestaltung Ihrer Traum-Hochzeit!

Quelle: www.lianes-hochzeitspage.de



